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Пояснительная записка 

Рабочая программа по информатике для 7–9 классов составлена на основе авторской 
программы Босовой Л.Л., Босовой А.Ю. «Программа по учебному предмету «Информатика» 
для 7–9 классов», изданной в методическом пособии «Информатика. 7–9 классы. Методиче-
ское пособие / Автор-составитель: Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. — М. : БИНОМ. Лаборатория 
знаний, 2016», составленной в соответствии с: 

 требованиями Федерального государственного образовательного стандарта ос-
новного общего образования (ФГОС ООО); 

 требованиями к результатам освоения основной образовательной программы 
(личностным, метапредметным, предметным); 

 основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных 
действий (УУД) для основного общего образования. 

В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным 
стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические 
особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учиты-
ваются межпредметные связи. 

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного мате-
риала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, 
умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся.  

Программа рассчитана на 102 часа учебного времени: по 1 часу в неделю в 7-9 классах. 

Вклад учебного предмета в достижение целей основного общего образования 
Методологической основой федеральных государственных образовательных стандар-

тов является системно-деятельностный подход, в рамках которого реализуются современные 
стратегии обучения, предполагающие использование информационных и коммуникацион-
ных технологий (ИКТ) в процессе изучения всех предметов, во внеурочной и внешкольной 
деятельности на протяжении всего периода обучения в школе. Организация учебно-
воспитательного процесса в современной информационно-образовательной среде является 
необходимым условием формирования информационной культуры современного школьника, 
достижения им ряда образовательных результатов, прямо связанных с необходимостью ис-
пользования информационных и коммуникационных технологий.  

Средства ИКТ не только обеспечивают образование с использованием той же техноло-
гии, которую учащиеся применяют для связи и развлечений вне школы (что важно само по 
себе с точки зрения социализации учащихся в современном информационном обществе), но 
и создают условия для индивидуализации учебного процесса, повышения его эффективности 
и результативности. На протяжении всего периода существования школьного курса инфор-
матики преподавание этого предмета было тесно связано с информатизацией школьного об-
разования: именно в рамках курса информатики школьники знакомились с теоретическими 
основами информационных технологий, овладевали практическими навыками использова-
ния средств ИКТ, которые потенциально могли применять при изучении других школьных 
предметов и в повседневной жизни. 

Термин «основная школа» относится к двум различным возрастным группам учащихся: 
к школьникам 10–12 лет и к школьникам 12–15 лет, которых принято называть подростками. 
В процессе обучения в 5–6 классах фактически происходит переход из начальной в основ-
ную школу; в 7 классе уже можно увидеть отчетливые различия учебной деятельности 
младших школьников и подростков.  

Изучение информатики в 7–9 классах вносит значительный вклад в достижение глав-
ных целей основного общего образования, способствуя: 

 формированию целостного мировоззрения, соответствующего современному уров-
ню развития науки и общественной практики за счет развития представлений об информации 
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как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понима-
ния роли информационных процессов в современном мире;  

 совершенствованию общеучебных и общекультурных навыков работы с информа-
цией в процессе систематизации и обобщения имеющихся и получения новых знаний, уме-
ний и способов деятельности в области информатики и ИКТ; развитию навыков самостоя-
тельной учебной деятельности школьников (учебного проектирования, моделирования, ис-
следовательской деятельности и т.д.); 

 воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации с уче-
том правовых и этических аспектов ее распространения, воспитанию стремления к продол-
жению образования и созидательной деятельности с применением средств ИКТ. 

Общая характеристика учебного предмета 
Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания 

информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах 
их автоматизации. 

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания 
и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее 
значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, 
физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного 
мировоззрения.  

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, 
причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие пред-
метные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные 
обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного 
процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, 
становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на форми-
рование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода станов-
ления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных ре-
зультатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными 
результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость ок-
ружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечи-
вающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых техно-
логий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро насту-
пающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формиро-
вания у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на 
деятельностную жизненную позицию. 

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на 
изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, 
развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный 
потенциал этого курса. 

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информати-
ки, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение 
информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей про-
грамме учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом на-
чального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-
компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начи-
ная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках 
применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается 
на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое ос-
мысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.  
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Место учебного предмета в учебном плане 

В учебном плане основной школы информатика может быть представлена как: 
1) расширенный курс в V–IX классах (пять лет по одному часу в неделю, всего 175 ча-

сов); 
2) базовый курс в VII–IX классах (три года по одному часу в неделю, всего 105 часов); 
3) углубленный курс в VII–IX классах (VII – один час в неделю, VIII и IX классы – по 

два часа в неделю, всего 105 часов). 
В зависимости от условий, имеющихся в конкретном образовательном учреждении, 

возможно увеличение количества часов в рамках каждого из представленных выше вариан-
тов учебного плана. 

Предлагаемая программа рекомендуется при реализации расширенного курса информа-
тики в V–IX классах. 

Планируемые результаты освоения информатики 

Изучение информатики в основной школе направлено на достижение обучающимися 
следующих личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного 
предмета. 

Личностные результаты 
Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития 

и социализации обучающихся средствами предмета. 
1. Патриотическое воспитание: 
ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному на-

следию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; вла-
дение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях в об-
ласти информатики и информационных технологий; заинтересованность в научных знаниях 
о цифровой трансформации современного общества. 

2. Духовно-нравственное воспитание: 
ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; готов-

ность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей с 
позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; актив-
ное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет. 

3. Гражданское воспитание: 
представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллек-

тиве, в том числе в социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, в том числе 
навыков безопасного поведения в интернет-среде; готовность к разнообразной совместной 
деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных проектов; 
стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; го-
товность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и 
правовых норм с учётом осознания последствий поступков. 

4. Ценности научного познания: 
сформированность мировоззренческих представлений об информации, информацион-

ных процессах и информационных технологиях, соответствующих современному уровню 
развития науки и общественной практики и составляющих базовую основу для понимания 
сущности научной картины мира; 

интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность к само-
образованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 

овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на осмыс-
ление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения ин-
дивидуального и коллективного благополучия; 
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сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной 
работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами инфор-
мационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обучения, 
ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, раз-
вивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности. 

5. Формирование культуры здоровья: 
осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка на 

здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований безопасной 
эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). 

6. Трудовое воспитание: 
интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными техно-
логиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического прогрес-
са; 

осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизненных 
планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей. 

7. Экологическое воспитание: 
осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том 

числе с учётом возможностей ИКТ. 
8. Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 
освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответст-

вующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм со-
циальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном про-
странстве. 

Метапредметные результаты 
Метапредметные результаты освоения образовательной программы по информатике 

отражают овладение межпредметными понятиями и универсальными учебными действиями 
— познавательными, коммуникативными, регулятивными. 

Межпредметные понятия — понятия, используемые в нескольких предметных облас-
тях и позволяющие связывать знания из различных учебных предметов. Основные межпред-
метные понятия школьного курса информатики: информация, алгоритм, исполнитель, мо-
дель, система, величина, язык, алфавит и др. 

Универсальные познавательные действия, обеспечивающие формирование когни-
тивных навыков обучающихся: 

Базовые логические действия: 
умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифи-

цировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавли-
вать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать умозаключения 
(индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 
решения учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вари-
антов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных кри-
териев). 

Базовые исследовательские действия: 
формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным со-

стоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 
оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе иссле-

дования; 
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прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия 
в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в 
новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 
выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной за-

дачи; 
применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе информа-

ции или данных из источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критери-
ев; 

выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различ-
ных видов и форм представления; 

самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и иллюст-
рировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и их комби-
нациями; 

оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем или сфор-
мулированным самостоятельно; 

эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

Универсальные коммуникативные действия, обеспечивающие формирование соци-
альных навыков и эмоционального интеллекта обучающихся: 

Общение: 
сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать 

различие и сходство позиций; 
публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, 

проекта); 
самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенно-

стей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использо-
ванием иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 
понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при ре-

шении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 
принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, пере-

даче, формализации информации; коллективно строить действия по её достижению: распре-
делять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, дости-
гая качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с други-
ми членами команды; 

оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, 
самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достиже-
ние результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению 
отчёта перед группой. 

Универсальные регулятивные действия, обеспечивающие формирование внутрен-
ней позиции и жизненных навыков личности: 

Самоорганизация: 
выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 
ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное приня-

тие решений, принятие решений в группе); 
самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ 

решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргу-
ментировать предлагаемые варианты решений; 
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составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), коррек-
тировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом объекте; 

делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за ре-
шение. 

Самоконтроль (рефлексия): 
владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 
давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения; 
учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении 

учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 
объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной дея-

тельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в произошед-
шей ситуации; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся си-
туаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

оценивать соответствие результата цели и условиям. 
Эмоциональный интеллект: 
ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. 
Принятие себя и других: 
осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого дос-

тупа к любым объёмам информации. 

Предметные результаты 
7 класс 
Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, установленного 
данной рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся умений: 

пояснять на примерах смысл понятий «информация», «информационный процесс», 
«обработка информации», «хранение информации», «передача информации»; 

кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам, демонстрировать пони-
мание основных принципов кодирования информации различной природы (текстовой, гра-
фической, аудио); 

сравнивать длины сообщений, записанных в различных алфавитах, оперировать едини-
цами измерения информационного объёма и скорости передачи данных; 

оценивать и сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и видео-
файлов; 

приводить примеры современных устройств хранения и передачи информации, сравни-
вать их количественные характеристики; 

выделять основные этапы в истории и понимать тенденции развития компьютеров и 
программного обеспечения; 

получать и использовать информацию о характеристиках персонального компьютера и 
его основных элементах (процессор, оперативная память, долговременная память, устройст-
ва ввода/вывода); 

соотносить характеристики компьютера с задачами, решаемыми с его помощью; 
ориентироваться в иерархической структуре файловой системы (записывать полное 

имя файла (каталога), путь к файлу (каталогу) по имеющемуся описанию файловой структу-
ры некоторого информационного носителя); 

работать с файловой системой персонального компьютера с использованием графиче-
ского интерфейса, а именно: создавать, копировать, перемещать, переименовывать, удалять и 
архивировать файлы и каталоги; использовать антивирусную программу; 

представлять результаты своей деятельности в виде структурированных иллюстриро-
ванных документов, мультимедийных презентаций; 

искать информацию в сети Интернет (в том числе по ключевым словам, по изображе-
нию), критически относиться к найденной информации, осознавая опасность для личности и 
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общества распространения вредоносной информации, в том числе экстремистского и терро-
ристического характера; 

понимать структуру адресов веб-ресурсов; 
использовать современные сервисы интернет-коммуникаций; 
соблюдать требования безопасной эксплуатации технических средств ИКТ; соблюдать 

сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе с приложениями 
на любых устройствах и в сети Интернет, выбирать безопасные стратегии поведения в Сети; 

иметь представление о влиянии использования средств ИКТ на здоровье пользователя 
и уметь применять методы профилактики. 
8 класс 
Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, установленного 
данной рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся умений: 

пояснять на примерах различия между позиционными и непозиционными системами 
счисления; 

записывать и сравнивать целые числа от 0 до 1024 в различных позиционных системах 
счисления (с основаниями 2, 8, 16); выполнять арифметические операции над ними; 

раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логическое вы-
ражение»; 

записывать логические выражения с использованием дизъюнкции, конъюнкции и отри-
цания, определять истинность логических выражений, если известны значения истинности 
входящих в него переменных, строить таблицы истинности для логических выражений; 

раскрывать смысл понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа», понимая разницу 
между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

описывать алгоритм решения задачи различными способами, в том числе в виде блок-
схемы; 

составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные алгоритмы с использова-
нием ветвлений и циклов для управления исполнителями, такими как Робот, Черепаха, Чер-
тёжник; 

использовать константы и переменные различных типов (числовых, логических, сим-
вольных), а также содержащие их выражения; использовать оператор присваивания; 

использовать при разработке программ логические значения, операции и выражения с 
ними; 

анализировать предложенные алгоритмы, в том числе определять, какие результаты 
возможны при заданном множестве исходных значений; 

создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования (Python, 
C++, Паскаль, Java, C#, Школьный алгоритмический язык), реализующие несложные алго-
ритмы обработки числовых данных с использованием циклов и ветвлений, в том числе реа-
лизующие проверку делимости одного целого числа на другое, проверку натурального числа 
на простоту, выделения цифр из натурального числа. 
9 класс 
Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, установленного 
данной рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся умений: 

разбивать задачи на подзадачи; составлять, выполнять вручную и на компьютере не-
сложные алгоритмы с использованием ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для 
управления исполнителями, такими как Робот, Черепаха, Чертёжник; 

составлять и отлаживать программы, реализующие типовые алгоритмы обработки чи-
словых последовательностей или одномерных числовых массивов (поиск максимумов, ми-
нимумов, суммы или количества элементов с заданными свойствами) на одном из языков 
программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный алгоритмический язык); 

раскрывать смысл понятий «модель», «моделирование», определять виды моделей; 
оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования; 
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использовать графы и деревья для моделирования систем сетевой и иерархической 
структуры; находить кратчайший путь в графе; 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (табли-
цы, схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных средств 
обработки данных; 

использовать электронные таблицы для обработки, анализа и визуализации числовых 
данных, в том числе с выделением диапазона таблицы и упорядочением (сортировкой) его 
элементов; 

создавать и применять в электронных таблицах формулы для расчётов с использовани-
ем встроенных арифметических функций (суммирование и подсчёт значений, отвечающих 
заданному условию, среднее арифметическое, поиск максимального и минимального значе-
ния), абсолютной, относительной, смешанной адресации; 

использовать электронные таблицы для численного моделирования в простых задачах 
из разных предметных областей; 

использовать современные интернет-сервисы (в том числе коммуникационные серви-
сы, облачные хранилища данных, онлайн-программы (текстовые и графические редакторы, 
среды разработки)) в учебной и повседневной деятельности; 

приводить примеры использования геоинформационных сервисов, сервисов государст-
венных услуг, образовательных сервисов сети Интернет в учебной и повседневной деятель-
ности; 

использовать различные средства защиты от вредоносного программного обеспечения, 
защищать персональную информацию от несанкционированного доступа и его последствий 
(разглашения, подмены, утраты данных) с учётом основных технологических и социально-
психологических аспектов использования сети Интернет (сетевая анонимность, цифровой 
след, аутентичность субъектов и ресурсов, опасность вредоносного кода); 

распознавать попытки и предупреждать вовлечение себя и окружающих в деструктив-
ные и криминальные формы сетевой активности (в том числе кибербуллинг, фишинг). 

Содержание учебного предмета 

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в основ-
ной школе может быть определена следующими содержательными линиями. 

1) линия «Технологические основы информатики»; 
2) линия «Математические основы информатики»; 
3) линия «Алгоритмы и программирование»; 
4) линия «Использование программных систем и сервисов». 
 

Линия «Технологические основы информатики» 
Компьютер — универсальное устройство обработки данных. Архитектура компьютера: 

процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая память, устройства ввода-
вывода; их количественные характеристики. История и тенденции развития компьютеров, 
улучшение характеристик компьютеров. Компьютеры, встроенные в технические устройства 
и производственные комплексы. Суперкомпьютеры. 

Состав и функции программного обеспечения компьютера: системное программное 
обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Правовые 
нормы использования программного обеспечения. Файловая система. Долговременное хра-
нение данных в компьютере. 

Файловая система. Принципы построения файловых систем. Каталог (директория). Ос-
новные операции при работе с файлами: создание, редактирование, копирование, перемеще-
ние, удаление. Типы файлов. 
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Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, ме-
ню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической 
форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Ар-
хивирование и разархивирование. Файловый менеджер. Компьютерные вирусы и защита от 
них. 

Техника безопасности и правила работы на компьютере. 

Линия «Математические основы информатики» 
Информация и информационные процессы. Информация — одно из основных понятий 

современной науки. Информация и данные. Информационные процессы — процессы, свя-
занные с хранением, преобразованием и передачей информации. Примеры информационных 
процессов в системах различной природы. 

Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, 
флеш-память). Характеристики современных носителей информации. Хранилища информа-
ции. Сетевое хранение информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приемник информации. 
Скорость передачи информации. 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации. Обра-
ботка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск 
информации. Поиск информации в Интернете. 

Элементы комбинаторики. Расчет количества вариантов: формулы перемножения и 
сложения количества вариантов. 

Представление информации. Формы представления информации. Символ. 
Алфавит — конечное множество символов; мощность алфавита. Текст — конечная по-

следовательность символов данного алфавита. Количество различных текстов данной длины 
в данном алфавите. 

Язык как способ представления информации. Разнообразие языков и алфавитов. Есте-
ственные и формальные языки. Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых 
слов в другом алфавите; кодовая таблица, декодирование. 

Двоичный алфавит. Двоичный код. Двоичные коды с фиксированной длиной кодового 
слова. Разрядность двоичного кода. Связь длины (разрядности) двоичного кода и количества 
кодовых комбинаций. 

Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, килобайт и т. д. Количество 
информации, содержащееся в сообщении. 

Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры 
представления чисел в позиционных системах счисления. Основание системы счисления. 
Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в системе 
счисления с заданным основанием. Краткая и развернутая формы записи чисел в позицион-
ных системах счисления. 

Двоичная система счисления. Запись целых чисел в пределах от 0 до 1024 в двоичной 
системе счисления. Перевод натуральных чисел из двоичной системы счисления в десятич-
ную. Сравнение двоичных чисел. Двоичная арифметика. 

Элементы математической логики. Высказывания. Простые и сложные высказывания. 
Логические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «и» 
(конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (ло-
гическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты логических опе-
раций. 

Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений. 
Элементы теории множеств. Множество. Определение количества элементов во мно-

жествах, полученных из двух или трех базовых множеств с помощью операций объединения, 
пересечения и дополнения. Диаграммы Эйлера–Венна. 



11 

Моделирование как метод познания. Модели и моделирование. Этапы построения ин-
формационной модели. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моде-
лирования. Классификация информационных моделей. 

Графы. Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. 
Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном графе. Длина 
(вес) ребра и пути. Понятие минимального пути. Матрица смежности графа (с длинами ре-
бер). 

Дерево. Корень, лист, вершина. Поддерево. Высота дерева. Уровень вершины. 
Математическое моделирование. Понятие математической модели. Задачи, решаемые с 

помощью математического (компьютерного) моделирования. Отличие математической мо-
дели от натурной модели и от словесного (литературного) описания объекта. Использование 
компьютеров при работе с математическими моделями. 

Компьютерные эксперименты. Примеры использования математических (компьютер-
ных) моделей при решении научно-технических задач. Представление о цикле моделирова-
ния: построение математической модели, ее программная реализация, проверка на простых 
примерах (тестирование), проведение компьютерного эксперимента, анализ его результатов, 
уточнение модели. 

Линия «Алгоритмы и программирование» 
Исполнители и алгоритмы. Управление исполнителями. Исполнители. Состояния, воз-

можные обстановки и система команд исполнителя; команды-приказы и команды-запросы; 
отказ исполнителя. Необходимость формального описания исполнителя. Ручное управление 
исполнителем. 

Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Свойства алгоритмов. 
Алгоритмический язык (язык программирования) — формальный язык для записи алгорит-
мов. Программа — запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер — 
автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной программе испол-
нителями, выполняющими команды. Программное управление исполнителем. 

Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие 
словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке. 

Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». Линейный алгоритм. 
Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и невыполнение ус-

ловия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. Запись состав-
ных условий. 

Конструкция «повторение»: циклы с заданным числом повторений, с условием выпол-
нения. 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им испол-
нитель (в том числе робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в ходе 
наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущимися) уст-
ройствами. 

Язык программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык). Идентификато-
ры. Константы и переменные. Типы констант и переменных: целый, вещественный, сим-
вольный, строковый, логический. 

Основные правила языка программирования: структура программы; правила представ-
ления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, 
цикл). 

Разработка алгоритмов и программ на изучаемом языке программирования. Составле-
ние алгоритмов и программ по управлению исполнителями. 

Примеры задач обработки данных: нахождение минимального и максимального числа 
из двух, трех, четырех данных чисел; нахождение всех корней заданного квадратного урав-
нения. 
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Приемы диалоговой отладки программ (выбор точки останова, пошаговое выполнение, 
просмотр значений величин, отладочный вывод). 

Анализ алгоритмов. Определение возможных результатов работы алгоритма при дан-
ном множестве входных данных; определение возможных входных данных, приводящих к 
данному результату. 

Разработка алгоритмов и программ на языке программирования Паскаль. Табличный 
тип данных (массив). Примеры задач обработки данных: заполнение числового массива в со-
ответствии с формулой или путем ввода чисел; нахождение суммы элементов данной конеч-
ной числовой последовательности или массива; нахождение минимального (максимального) 
элемента массива. Знакомство с алгоритмами решения этих задач. Реализации этих алгорит-
мов на изучаемом языке программирования из приведенного выше перечня. 

Конструирование алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогатель-
ного алгоритма. Вызов вспомогательных алгоритмов. Составление алгоритмов и программ 
по управлению исполнителями Робот, Черепашка, Чертежник и др. 

Понятие об этапах разработки программ: составление требований к программе, выбор 
алгоритма и его реализация в виде программы на выбранном алгоритмическом языке, отлад-
ка программы с помощью выбранной системы программирования, тестирование. 

Анализ алгоритмов. Определение возможных результатов работы алгоритма для ис-
полнителей Робот, Черепашка, Чертежник при заданной исходной обстановке; выявление 
возможных входных данных, приводящих к данному результату. 

Линия «Использование программных систем и сервисов» 
Обработка текстовой информации. Текстовые документы и их структурные элементы 

(страница, абзац, строка, слово, символ). Текстовый процессор — инструмент создания, ре-
дактирования и форматирования текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое 
форматирование. Включение в текстовый документ списков, таблиц и графических объектов. 
Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, 
ссылок и др. История изменений. Проверка правописания, словари. Сохранение документа в 
различных текстовых форматах. 

Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ распознавания, рас-
шифровки устной речи. Компьютерный перевод. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Код ASCII. 
Кодировки кириллицы. Примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представле-
ние о стандарте Unicode. 

Обработка графической информации. Общее представление о цифровом представлении 
изображений. Кодирование цвета. Цветовые модели. Модель RGB. Глубина кодирования. 
Компьютерная графика (растровая, векторная). Форматы графических файлов. 

Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением изобра-
жений. 

Знакомство с графическими редакторами. Операции редактирования графических объ-
ектов: изменение размера, сжатие изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с облас-
тями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности. 

Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых фото-
аппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.). 

Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области ее применения. Подготовка 
компьютерных презентаций. Дизайн презентации и макеты слайдов.  Звук и видео как со-
ставляющие мультимедиа. Включение в презентацию аудиовизуальных объектов. 

Базы данных. Таблица как представление отношения. Поиск данных в готовой базе. 
Электронные (динамические) таблицы. Электронные (динамические) таблицы. Форму-

лы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации; преобразование 
формул при копировании. Выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировка) его 
элементов; построение графиков и диаграмм. 
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Компьютерные сети. Компьютерные сети. Интернет. Скорость передачи информации. 
Пропускная способность канала. Передача информации в современных системах связи. Ад-
ресация в Интернете. Доменная система имен. 

Работа в информационном пространстве. Виды деятельности в Интернете. Интернет-
сервисы: почтовая служба; справочные службы, поисковые службы, службы обновления 
программного обеспечения и др. 

Поиск информации в Интернете. Средства и методика поиска информации. Построение 
запросов; браузеры. Компьютерные энциклопедии и словари. Компьютерные карты и другие 
справочные системы. 

Рекомендации, повышающие безопасность работы в Интернете. Методы индивидуаль-
ного и коллективного размещения новой информации в Интернете. Сайт. Взаимодействие на 
основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция и др. Базовые 
представления о правовых и этических аспектах работы в Интернете. Личная информация, 
способы ее защиты.  

Учебно-тематический план 

№ Название темы 
Количество часов 

общее теория практика 
1 Информация и информационные процессы  9 6 3 
2 Компьютер как универсальное устройство об-

работки информации 
7 4 3 

3 Обработка графической информации 4 2 2 
4 Обработка текстовой информации 9 3 6 
5 Мультимедиа 4 1 3 
6 Математические основы информатики 13 10 3 
7 Основы алгоритмизации 10 6 4 
8 Начала программирования 10 2 8 
9 Моделирование и формализация 9 6 3 

10 Алгоритмизация и программирование 8 2 6 
11 Обработка числовой информации 6 2 4 
12 Коммуникационные технологии   10 6 4 

 Резерв 6 0 6 
 Итого: 105 50 55 

Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение 
образовательного процесса 

Помещение кабинета информатики, его оборудование (мебель и средства ИКТ) должны 
удовлетворять требованиям действующих Санитарно-эпидемиологических правил и норма-
тивов (СанПиН 2.4.2.2821-10, СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03). 

В кабинете информатики должны быть оборудованы не менее одного рабочего места 
преподавателя и 12–15 рабочих мест учащихся, снабженных стандартным комплектом: сис-
темный блок, монитор, устройства ввода текстовой информации и манипулирования экран-
ными объектами (клавиатура и мышь), привод для чтения и записи компакт-дисков, ау-
дио/видео входы/выходы. При этом основная конфигурация компьютера должна обеспечи-
вать пользователю возможность работы с мультимедийным контентом: воспроизведением 
видеоизображений, качественным стереозвуком в наушниках, речевым вводом с микрофона 
и др. Должно быть обеспечено подключение компьютеров к внутришкольной сети и выход в 
Интернет, при этом возможно использование участков беспроводной сети. 
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Компьютерное оборудование может быть представлено как в стационарном исполне-
нии, так и в виде переносных компьютеров. Возможна реализация компьютерного класса с 
использованием сервера и «тонкого клиента». 

Кабинет информатики комплектуется следующим периферийным оборудованием: 
 принтер (черно-белой печати, формата А4); 
 принтер (цветной печати, формата А4); 
 мультимедийный проектор (рекомендуется консольное крепление над экраном или по-

толочное крепление), подсоединяемый к компьютеру преподавателя; 
 экран (на штативе или настенный) или интерактивная доска; 
 устройства для ввода визуальной информации (сканер, цифровой фотоаппарат, web-

камера и пр.); 
 управляемые компьютером устройства, дающие учащимся возможность освоить про-

стейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.); 
 акустические колонки в составе рабочего места преподавателя; 
 оборудование, обеспечивающее подключение к сети Интернет (комплект оборудования 

для подключения к сети Интернет, сервер). 
Компьютерное оборудование может использовать различные операционные системы (в 

том числе семейств Windows, Linux, Mac OS). Все программные средства, устанавливаемые 
на компьютерах в кабинете информатики, должны быть лицензированы для использования 
на необходимом числе рабочих мест. 

Для освоения основного содержания учебного предмета «Информатика» необходимо 
наличие следующего программного обеспечения: 
 операционная система; 
 файловый менеджер (в составе операционной системы или др.); 
 почтовый клиент (в составе операционных систем или др.); 
 браузер (в составе операционных систем или др.); 
 мультимедиа проигрыватель (в составе операционной системы или др.); 
 антивирусная программа; 
 программа-архиватор; 
 программа-переводчик; 
 система оптического распознавания текста; 
 программа интерактивного общения; 
 клавиатурный тренажер; 
 виртуальные компьютерные лаборатории; 
 интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, программу 

разработки презентаций, систему управления базами данных, электронные таблицы; 
 растровый и векторный графические редакторы; 
 звуковой редактор; 
 система автоматизированного проектирования; 
 система программирования; 
 геоинформационная система; 
 редактор web-страниц. 

Необходимо постоянное обновление библиотечного фонда (книгопечатной продукции) 
кабинета информатики, который должен включать: 
 нормативные документы (методические письма Министерства образования и науки РФ, 

сборники программ по информатике и пр.); 
 учебно-методическую литературу (учебники1, рабочие тетради, методические пособия, 

сборники задач и практикумы, сборники тестовых заданий для тематического и итого-
вого контроля и пр.); 

 научную литературу области «Информатика» (справочники, энциклопедии и пр.); 
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 периодические издания. 
Комплект демонстрационных настенных наглядных пособий в обязательном порядке 

должен включать плакат «Организация рабочего места и техника безопасности». Комплекты 
демонстрационных наглядных пособий (плакатов, таблиц, схем), отражающих основное со-
держание учебного предмета «Информатика», должны быть представлены как в виде на-
стенных полиграфических изданий, так и в электронном виде (например, в виде набора 
слайдов мультимедийной презентации). 

В кабинете информатики должна быть организована библиотечка электронных образо-
вательных ресурсов, включающая: 
 комплекты презентационных слайдов по курсу информатики; 
 информационные инструменты (виртуальные лаборатории, творческие среды и пр.), 

содействующие переходу от репродуктивных форм учебной деятельности к самостоя-
тельным, поисково-исследовательским видам работы, развитию умений работы с ин-
формацией, представленной в различных формах, формированию коммуникативной 
культуры учащихся; 

 каталог электронных образовательных ресурсов, размещенных на федеральных образо-
вательных порталах, в том числе электронных учебников по информатике, дистанци-
онных курсов, которые могут быть рекомендованы учащимся для самостоятельного 
изучения. 
В состав учебно-методического комплекта по информатике для основной школы Л. Л. 

Босовой, А. Ю. Босовой входят: 
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы : 5–6 классы. 

7–9 классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 
2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лабора-

тория знаний, 2013. 
3. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2013. 
4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лабора-

тория знаний, 2013. 
5. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2013 
6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лабора-

тория знаний, 2013. 
7. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2013 
8. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7–9 классы : методическое пособие. – М.: БИ-

НОМ. Лаборатория знаний, 2013. 
9. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 7 

класс» 
10. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 8 

класс» 
11. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 9 

класс» 
12. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/) 

Изменения, внесенные в рабочую программу 

Авторская программа Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой рассчитана на 105 часов (по 1 часу в 
неделю в 7-9 классах). В связи с промежуточной аттестацией количество учебных недель в 
МБОУ СОШ №39 сокращено до 34. Таким образом, авторская программа сокращена до 102 
часов за счет уменьшения времени на итоговое повторение (по 1 часу в 7-9 классе). 
 


